
VISUAL& MEDIA ART NO.1



비주얼&미디어 아트 No.1 그룹, 더그림컴퍼니는
행사 포토존, 미디어아트, 벽화 등을 통해 관객과 교감하고 
감동을 전할 수 있는 예술을 만드는 기업입니다. 

# 세계 최대 벽화 기네스북 등재 (인천내항 사일로-곡물저장창고)
# 2023 디지털 광고대상 디지털 사이니지 분야 대상
# IDEA, IF 국제 디자인 어워드 본상 수상
# 세계 최초 MBTI 기반 VR 심리게임 <더 인사이드> 개발
# 전국구 학교 관공서 디자인 시공 실적 600건 이상 

더그림컴퍼니는 고객과의 신뢰와 소통에 중점을 두고 
최고의 결과물로 보답하기 위해 진심을 다하겠습니다.

Your Best Art Partner, 
더그림컴퍼니와 함께 하세요!

“누구나 즐길 수 있는 예술을 그리는 기업”
더그림컴퍼니를 소개합니다.
WHO WE ARE



서비스
PROGRAM

벽화 벽화봉사 행사 포토존&프로그램

DOOH 미디어아트 몰입형 미디어아트 인터랙티브 미디어아트



프로세스
PROCESS

상담, 디자인 제작, 시공 및 설치, 사후관리까지 아우르는 ONE-STOP SOLUTION.

서비스의 모든 과정에 전문 인력이 투입되어

체계적인 공정과 꼼꼼한 작업으로 완성도 높은 결과물을 보장합니다.

상담

프로젝트 목적 이해
컨셉 방향 제시

예상 견적 및 조율

맞춤형 시안 제작
시뮬레이션 디자인 제공
클라이언트 피드백 반영

디자인

체계적인 공정 및 꼼꼼한 작업
완성도 높은 결과물 보장

시공·설치

영상 및 홍보자료 제작
꼼꼼한 유지보수

사후관리



국내외 관공서, 공공기관, 마을, 상업시설 등에

트릭아트 포토존, 설치 벽화, 일러스트 벽화, 디자인 도장 등

벽화와 관련된 모든 작업을 진행하고 있습니다.

감각적인 디자인과 높은 퀄리티를 가진 시공력에

창의적인 기획력을 더하여 보다 특별한 공공미술을 실현합니다.

MURAL ART
벽화



인천 곡물 창고 벽화 ‘사일로 프로젝트’
지자체 벽화

인천 곡물 창고 슈퍼그래픽 디자인 설계. 세계 기네스북 등재, 국내외에서 인천의 노후 산업시설 
환경개선 우수성을 인정받아 세계 3대 디자인 어워즈 IF, IDEA 본상 수상, 대통령 기관 표창을 
수상했습니다.



코리아라운드컬쳐
루빅큐브 슈퍼그래픽 벽화

해외 교류 벽화
문화체육관광부와 한국문화교류진흥원이 추진한 쌍방향 국제문화지원 사업 '2023 코리아 라운드 
컬쳐'의 일환으로 진행된 프로젝트. 헝가리 예술기업과 함께 제작한 슈퍼그래픽 벽화로, 헝가리를 
대표하는 루빅큐브를 담은 글로벌한 예술 작품을 완성했습니다.



홍대 레드로드 테마거리 벽화
관공서 벽화

서울시 마포구에서 추진하는 홍대 테마거리 ‘레드로드’ 조성의 일환으로 제작한 레드로드 벽화 
및 레드로드 발전소 계단실 벽화. 레드로드의 캐릭터와 상징색을 바탕으로 트렌디한 공간을 
구성했습니다.



남동문화재단의 '산.단.다(多) 프로젝트'의 일환으로 제작한 슈퍼그래픽 벽화. 도심 속 산업단지를 
문화예술 콘텐츠로 되살리기 위한 프로젝트로, 장인가구 본사전시장 외벽에 장인가구의 로고를 
모티브로 한 감각적인 디자인의 벽화를 제작하여, 브랜드의 정체성을 시각적으로 표현하며 
산업단지에 예술의 활기를 더했습니다.

인천 남동문화재단
장인가구 슈퍼그래픽 프로젝트

공공기관 벽화



약 1500평 규모의 실내 스포츠 전용 공간에 제작한 대형 벽화. 의뢰처로부터 제공받은 로고 
디자인을 원근법에 대한 깊은 이해와 정교한 시공 기술로 구현하여, 거대한 외벽 위에 선명하고 
정밀하게 표현했습니다. 모던하고 깔끔한 아웃테리어를 완성함으로써, 공간의 아이덴티티와 
상징성을 효과적으로 드러낸 사례입니다.

인천 초대형 체육관 외벽 벽화
상업 벽화



KCC의 컬러유니버설디자인 조성 캠페인으로 CGV용산아이파크몰, CGV영등포, CGV강남, 
CGV여의도에 제작한 벽화. KCC의 페인트 및 다양한 자체 장비를 활용하여 색각 인지가 어려운
색맹 및 노약자도 쉽게 퇴장로를 인식할 수 있도록 고안된 KCC의 컬러유니버설디자인을 
효과적으로 실현하였습니다. 

컬러유니버설디자인(CUD) 안전 캠페인
상업 벽화



주상복합 건물의 지하주차장에 제작한 패턴 벽화. 의뢰처에서 제공받은 패턴 디자인을 왜곡 없이 
정밀하고 균형감 있게 완성하여, 어둡고 단조로웠던 지하 공간을 깔끔하면서도 트렌디한 
분위기로 탈바꿈시킴으로써 이용자들에게 보다 쾌적하고 세련된 공간 경험을 제공했습니다.

용산 지하주차장 대형 패턴 벽화
상업 벽화



대신중학교 타이포그래피 벽화
학교 벽화

대신중학교 학교 외부와 내부 복도 벽면에 그린 벽화. 학교의 미래상과 교훈을 담은 트렌디한 
일러스트와 함께 정교한 타이포그래피를 그려 넣어, 학생들에게 학교의 메시지를 효과적으로 
전달하며 쾌적하고 활기찬 교내 분위기를 조성했습니다.



양평군 꽃 벽화거리 마을 벽화평택 길마어린이공원 바닥 트릭아트 벽화정화여자중학교 슈퍼그래픽 벽화

대구 서문시장 대형 벽화경상북도 119산불특수대응단 트릭아트 벽화 양평 슈퍼그래픽 사일로 벽화



속초 교동 마을 담장 벽화대형 외벽 도색·도장 벽화 디자인

곡성섬진강천문대 루미나이트 벽화대형 외벽 도색·도장 벽화 디자인 대전 꿈돌이공장 일러스트 벽화(시공)

평택 어울림어린이공원 정자 벽화



기업 사회 공헌 활동(CSR) 중 하나로,

기업 임직원이 직접 참여하는 봉사 활동.

체계적인 시스템과 노하우를 기반으로

장소 섭외, 디자인, 현장 진행, 리터칭, 사후 관리를 아우르는

전문적인 벽화봉사 서비스를 제공합니다.

임직원 벽화봉사, 임직원 가족 벽화봉사, 브랜딩 벽화봉사,

신입사원&워크숍 벽화봉사, 해외 벽화봉사, 재단 후원자 벽화봉사 등

다양한 목적에 맞춰 서비스를 진행해 드리고 있습니다.

MURAL SERVICE
벽화봉사



벤츠코리아 기업 브랜딩 벽화봉사
브랜딩 벽화봉사

메르세데스 벤츠 코리아와 함께한 벽화봉사로, 안전한 초등학교 통학로를 조성하는 사회 공헌 
브랜딩 사업을 진행했습니다. 어린이 교통안전 교육 프로그램인 모바일키즈의 마스코트를 벽화에 
자연스럽게 노출함으로써 사회적 책임을 실현하는 긍정적인 브랜드 이미지를 구축하였습니다.



현대자동차 글로벌 청년 봉사단 벽화봉사
해외 벽화봉사

현대자동차그룹 글로벌 청년 봉사단과 함께한 해외 벽화 봉사. 우즈베키스탄에 위치한 고려인 
마을에 방문하여 주민분들과 함께 한국의 문화를 주제로 한 벽화 그리기 활동을 진행한 사례로, 
현대자동차그룹의 글로벌 브랜드 이미지 제고에 긍정적인 영향을 끼쳤습니다.  



코스콤 신입사원 벽화봉사
신입사원 교육 벽화봉사

코스콤 신입사원 교육의 일환으로, 35인의 신입직원과 함께한 벽화 봉사. 협동과 팀워크를 
바탕으로 신입사원 간 유대감을 높이는 동시에, 미성초등학교 학생들에게 밝고 산뜻한 공간을 
선물하며 사회공헌의 의미를 실천했습니다.



삼성전자 임직원 벽화봉사
임직원 벽화봉사

삼성전자 사회공헌활동의 일환으로, 45인의 임직원과 함께한 벽화 봉사. 구운초등학교의 
담장에 '환경'을 주제로 한 벽화를 그려, 학생들에게 화사한 등굣길을 선물하는 동시에 사회에 
따뜻한 변화를 더했습니다.



미래에셋증권 사회공헌 가족 벽화봉사

미래에셋 박현주 재단 후원자 벽화봉사

HDC그룹 사회공헌 임직원 벽화봉사

DB자동차손해보험 CSR 활동 임직원 벽화봉사 경기관광공사 ESG 활동 임직원 벽화봉사

메리츠증권 사회공헌 가족 벽화봉사



메리츠증권 사회공헌 가족 벽화봉사M캐피탈 ESG 활동 임직원 벽화봉사S-OIL 사회공헌 임직원 벽화봉사

POSCO 조경&벽화 연합 임직원 봉사 GC녹십자 사회공헌 가족 벽화봉사 고운세상코스메틱 CSR 활동 임직원 벽화봉사



기업 이미지, 브랜드 아이덴티티에 대한 이해를 바탕으로

페인팅, 조형물 등을 다각적으로 융합하여

프로모션의 효과를 극대화할 수 있는

브랜드 팝업스토어, 홍보 부스, 프로모션 디자인을 진행합니다.

또한 VR 기술을 활용하여 다양한 연구진과 자문 위원이 참여한

실감형 MBTI 성격유형 게임 ‘더 인사이드’를 운영 중입니다.

학교, 전시회, 박람회, 축제 등 각종 행사에서 활발하게 활용되는 콘텐츠 중 하나로,

관객에게 가상현실을 체험하며 자신을 탐색할 수 있는 기회를 제공합니다.

PROMOTION BOOTH
행사 포토존 & 프로그램



2023 대한민국 국제관광박람회의 인천광역시 전시관에 활용된 포토존. 백령도 두무진의 절벽과
푸른 바다를 디자인한 작품으로, 총 3면을 활용하여 마치 배를 타고 백령도를 여행하는 것 같은 실감 
나는 포토존을 구성했습니다. SNS 이벤트와 함께 진행하여 높은 홍보 효과를 이끌어 낸 사례입니다.

국제관광박람회
백령도 홍보 부스 포토존

지역 홍보 포토존



LEGO 레고드림즈
프로모션 부스 포토존

프로모션 부스 포토존
더현대 여의도 및 춘천 레고랜드에 레고드림즈 제품 홍보를 위해 제작한 프로모션 부스 포토존. 
낭떠러지에서 아슬아슬하게 악당과 전투를 벌이는 재미있는 장면을 트릭아트로 연출해 레고를 
사랑하는 고객뿐만 아니라 시설을 이용하는 대중들의 주목과 참여를 이끌었습니다.



츄파츕스 프로모션 행사 팝업스토어 부스

국군의날 기념 행사 트릭아트 포토존

브랜드 팝업스토어 트릭아트 디자인메르세데스 벤츠 브랜드 캠페인 트릭아트 디자인

지역 축제 꽃게 트릭아트 포토존미니언 러쉬 : 러닝 게임 DDP 행사 트릭아트 포토존



VR 프로그램 ‘더 인사이드’
행사·축제 프로그램

더그림컴퍼니가 자체 개발한 VR 메타버스 게임 '더 인사이드'. 기기 대여부터 행사 자료 준비, 
현장 진행까지 원스톱 서비스로 운영하고 있어 편리하게 행사를 준비하실 수 있습니다. 나라장터에 
등록되어 관공서 및 교육청을 비롯해 전국 페스티벌 및 지역 축제에 활발하게 활용되고 있습니다.



KB굿잡 잡페스티벌 VR 체험 프로그램

남산고등학교 학교 축제 VR 체험 프로그램 한양사이버대학교 VR 테스트 체험 프로그램서초유스센터 수과학 축제 VR 체험 프로그램

경상북도 평생학습박람회 VR 체험 프로그램지방자치 경영혁신 EXPO VR 체험 프로그램



사이니지라고 불리는 대형 LED 전광판을 매체로 한

옥외광고(DOOH)용 미디어아트.

자연스러운 모션 그래픽, 역동적인 연출과 아나몰픽 기술을 결합하여

평면에서는 곡면의 효과를, 곡면에서는 뛰어난 실감을 연출함으로써

광고의 효과를 극대화하며 공공예술의 역할을 맡는 미디어아트 작품입니다. 

DOOH MEDIA ART
DOOH 미디어아트



P-NATION 아이돌 프로모션 미디어아트
DOOH 미디어아트

피네이션 엔터테인먼트의 신인 걸그룹 Baby DONT Cry의 MV 홍보와 컨셉 브랜딩을 위해 제작한 
미디어아트. 명동 신세계, 코엑스 미디어타워, 그랜드조선 미디어 등 국내 대표적인 대형 전광판에서 
송출되었으며, 곡면 전광판에 특화된 아나몰픽 기술을 적용해 공간감과 실감을 극대화했습니다.



CJ제일제당 비비고 BI 미디어아트
DOOH 미디어아트

CJ제일제당 비비고의 새로운 BI를 홍보하기 위해 제작한 미디어아트. 비비고의 글로벌 브랜드 
이미지를 생동감 있게 전달하고자 BI를 캐릭터화하여 살아 움직이는 듯한 자연스러운 애니메이션을 
구현하였습니다. 코엑스 K-POP 스퀘어에 송출되어 국내외 관광객의 눈길을 사로잡은 작품입니다.



소방청 안전문화확산 홍보 미디어아트
DOOH 미디어아트

소방청의 사명감과 정책을 홍보하기 위해 진행된 미디어아트 캠페인. 빌딩 전광판의 벽면을 뚫고 
손을 뻗는 듯한 착시 효과와 입체감을 연출하여 대중의 눈길을 사로잡은 작품으로, 2023년 디지털 
광고대상(KODAF)에서 사이니지 부문 대상을 거머쥐었습니다.



스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

샴발라CC클럽하우스 미디어아트

충청 유니버시아드대회 홍보 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

샴발라CC클럽하우스 미디어아트스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트SPHERE 돔형 미디어아트 콘셉트 디자인



프로젝션 맵핑, 아나몰픽 아트, LED 디스플레이, AI 기술 등

다양한 디지털 기술을 융합하여

몰입도 높은 미디어아트를 기획·제작합니다.

브랜드 팝업 전시, 플래그십 스토어, 기업 행사·컨퍼런스,

대형 카페 인테리어, 브랜드 기념관, 테마파크 등

다양한 행사와 장소에 활용 가능하며,

고객에게 감각적이고 강렬한 경험을 제공할 수 있습니다. 

IMMERSIVE MEDIA ART
몰입형 미디어아트



미디어아트 뮤지엄 <뮤지엄헤이>
몰입형 미디어아트

더그림컴퍼니가 기획·제작한 몰입형 미디어아트 뮤지엄 <뮤지엄헤이>. 중앙의 광장을 중심으로 한 
다방향 동선으로 자유롭게 전시를 만끽할 수 있도록 기획하였습니다. 몰입형 미디어아트, 아나모픽 
아트, 인터랙티브 아트, 스토리텔링 미디어아트 등 인생의 아름다운 순간들을 주제로 한 20여 개의 
작품을 선보이고 있습니다. 



스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

뮤지엄헤이 <GREAT FALL> 뮤지엄헤이 <UYUNI>

뮤지엄헤이 <CONY’S CANVAS> 뮤지엄헤이 <THE NATURE>



크리스찬 디올 미디어아트 전시
<디자이너 오브 드림스>

몰입형 미디어아트
크리스찬 디올의 헤리티지를 기념하는 ‘디자이너 오브 드림스’ 서울 전시의 미디어아트와 음향을 기획·
연출하였습니다. 커다란 돔 형태의 공간에는 몽환적이면서도 리얼한 몰입형 콘텐츠를, 타원형의 공간에는 
벽면을 타고 흐르는 추상적이고 우아한 미디어아트를 선보여 드레스의 아름다움과 하모니를 이루는 
품격있는 전시공간을 완성했습니다.



스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

스포츠 브랜드 아나몰픽 미디어아트 고양 스타필드 뮤지엄헤이 홍보 미디어아트

팬더 아나몰픽 미디어아트 샴발라CC클럽하우스 미디어아트

디자이너 오브 드림스 <GARDEN> 디자이너 오브 드림스 <BALL>

디자이너 오브 드림스 <GARDEN> 디자이너 오브 드림스 <BALL>



인터랙티브 기술로 구현한 관객 교감형 미디어아트로,

스케치를 디지털로 구현하는 라이브스케치뿐만 아니라 

관객의 인체 형상, 터치, 모션 등을 인식하여

다양한 형태로 상호작용할 수 있습니다.

전시회, 박물관, 엔터테인먼트, 키즈카페, 공공기관 및 지자체 등

디지털 기술과 밀접한 상업 및 공공 분야를 아우르며

폭넓게 활용되고 있습니다.

INTERACTIVE MEDIA ART
인터랙티브 미디어아트



인터랙티브 라이브스케치
인터랙티브 미디어아트

더그림컴퍼니가 기획·제작한 <뮤지엄 헤이>의 인터랙티브 라이브스케치 콘텐츠. 동물 캐릭터 '헤이 
프렌즈'를 직접 색칠하고 스캔하여 미디어아트에 등장시킬 수 있습니다. 자신만의 헤이 프렌즈를 
터치하며 상호작용함으로써 개인화된 특별한 경험을 제공합니다.





롯데마트 라이브스케치
인터랙티브 미디어아트

브랜드 캐릭터를 활용한 라이브 스케치. 각 캐릭터에 고유한 성격을 부여하고, 그 특징을 반영한 
모션을 설계했습니다. 또한 라이브 스케치 효과와 어우러지는 사운드를 적용해 몰입도를 극대화하며, 
시스템 환경에 맞춘 최적화 작업을 진행했습니다.



세계 3대 디자인 어워즈
IF 디자인 어워즈 본상

인천 사일로 프로젝트

특허 등록
교육용 VR 게임

더인사이드 프로젝트

세계에서 가장 큰 벽화
기네스북 등재
인천 사일로 프로젝트

디지털 사이니지 대상
2023 디지털 광고 대상

소방청 미디어아트

세계 3대 디자인 어워즈
IDEA 디자인 어워즈 본상

인천 사일로 프로젝트

수상실적
AWARDS



연혁
PERFORMANCE
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